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Astronomia do Sistema Solar
Elementos de Arte e a sua Correspondência Geológica
(adaptado da Arte e a Ligação Cósmica[image: ])

O que é que a Forma, Linha, Cor, Valor ou Textura nos pode dizer sobre um planeta ou lua?
Ao observares uma caraterística, questiona-te: Onde é que já vi algo parecido com isto? O que causou isto naquele lugar? Em que medida é isto semelhante ou diferente? Poderá ser o mesmo processo?

Forma: Círculos, Manchas, Padrões

Círculo - se um planeta ou lua tem círculos, normalmente isso deve-se a crateras ou vulcões. As crateras podem ser feitas através de impactos, quando algo cai no planeta ou lua. A dimensão, a forma e o número de crateras podem dizer-nos o que aconteceu no passado. Por vezes as marcas circulares são vulcões, ou causadas por vulcões, como maars (que são um tipo de cratera vulcânica).

Manchas - formas irregulares que se assemelham a manchas podem ser vulcões ou lagos. Os lagos ainda podem existir (como em Titã), ou pode mostrar um antigo leito (como em Marte). A lava pode ter fluido de um vulcão e ter ocupado a área.

Padrões - os padrões encontrados na Terra estão ligados a ciclos de gelo-degelo. Padrões semelhantes podem ser vistos em Marte.

Linha: Reta ou Ondulada

As linhas retas estão ligadas à atividade tectónica (movimento da crosta do planeta ou lua) e podem mostrar-nos falhas, cristas, fendas e montanhas. Na Terra, a atividade tectónica está relacionada com as grandes placas da crosta terrestre que se movem e deslizam; também pode estar presente em planetas gelados.

As linhas onduladas podem mostrar-nos as mudanças na superfície (estão relacionadas com a erosão). Podemos estar a olhar para um local onde o líquido (água, lava ou metano) ou ar flui (ou fluía no passado). Algumas escarpas (penhascos) em Mercúrio são curvas, são consideradas "rugas" da superfície de Mercúrio a diminuir.

A cor pode ser relacionada com a composição da superfície do planeta ou lua (como as nuvens de Júpiter). Nas imagens pode ser utilizada "cor falsa" para acentuar as diferenças de cor ou para realçar uma determinada caraterística, de modo a torná-la mais clara.

Valor: A tonalidade das cores, claro e escuro. É o contraste entre a luz e a escuridão. Na ciência, isto é chamado de albedo, a medida da quantidade de luz que é refletida de uma superfície. Pode ser relacionada com o material da superfície (neve vs. carvão - qual reflete mais luz?) e altera se o material for sólido, fragmentado ou em pó. O valor também pode mudar em função da forma como a superfície está a ser iluminada pelo Sol. As sombras podem realçar os outros elementos de arte e fazê-los sobressair.

Textura: A forma como as coisas se parecem se as pudéssemos tocar. A textura de uma superfície é composta por outros elementos. Uma superfície com muita textura pode ter muitas crateras, com linhas de erosão onduladas, e linhas retas de falhas. Mostra frequentemente uma superfície mais antiga, que esteve exposta durante mais tempo. As marcas mais recentes serão as que se encontram sobrepostas às outras, pelo que isto pode ajudar a determinar o que aconteceu primeiro.
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